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Édition UI/UX Identité visuelle



Création d’un programme et d’une identité visuelle variable pour un club 
de lecture à la médiathèque de Roubaix. 

Déclinés sous la forme de carnets au format ticket, l’objet éditorial s’ins-
pire des codes du billet ou du laissez-passer, suggérant la dimension 
d’exclusive du club : chaque carnet devient alors une entrée vers un 
univers littéraire précis, ici exploré à travers le prisme du cyberpunk, la 
poésie moderne, le roman initiatique ou d’horreur de Stephen King.

Page à Page
Édition d’un programme pour 
un Club de lecture :
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Création d’une application s’inscrivant dans l’univers 
dédié au bien-être. 

MagmaMood est une plateforme créée pour per-
mettre aux utilisateurs de concevoir et personnaliser 
des atmosphères lumineuses à l’aide de lampes à 
lave numériques, reconnues pour leurs effets visuels 
fluides et apaisants.

MagmaMood
Édition d’une application 
de relaxation MagmaMood

UI/UX
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Risographie
Workshop avec Antoine Orand

Conception d’une affiche à partir d’une collecte photogra-
phique d’objets entreposés à la matériauthèque Le Parping 
de Roubaix.

Ces prises de vue (objets industriels, matières abandon-
nées) forment la base de notre démarche créatif. Mon col-
lègue et moi, en nous basant sur ces objets récupérés, les 
avons réinterprétés pour leur donner de nouvelles formes et 
fonctions; leur conférant une apparence robotique évoquant 
un univers futuriste et mécanique où l’avenir se reconstruit à 
partir de ce que le monde a laissé derrière lui.





CHROMA
Édition d’un kit pédagogique 
sur la couleur

Création d’un kit pédagogique conçu pour initier les enfants de 5 à 7 ans 
à l’univers de la couleur. 

À travers une approche ludique et interactive, CHROMA a été conçu 
pour permettre aux enfants de développer de véritables notions chroma-
tiques en explorant, expérimentant des mélanges, en relevant des défis 
et surtout en s’amusant grâce à une variété de gadgets et de missions 
stimulantes.
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Objet éditorial créé dans le cadre de mon article de fin 
d’études traitant de l’influence des codes visuels do-
minants sur l’établissement du pouvoir colonial et leur 
rôle continu dans les processus de marginalisation et 
d’invisibilisation.

Dans la conception de cet article, les images ont été 
pensées comme des éléments d’analyse à part entière ; 
apportant un second niveau de lecture en complément 
des éléments textuels. C’est pour cette raison que cha-
cune d’elles se détache du flux, occupant une place 
autonome dans la mise en page.

Article de fin 
d’études
L’image, représentations 
visuelles et constructions 
du pouvoir colonial
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Création de l’identité visuelle d’un service de répara-
tion de téléphones et d’objets numériques. Le projet 
avait pour objectif de traduire une approche à la fois 
technique et humaine, en valorisant la proximité,wla 
confiance et l’accompagnement proposés aux clients.

Smooth Operator 
Service
Création d’une identité visuelle





Édition d’un jeu de société et de sa déclinaison numé-
rique à l’occasion d’une formation entrepreunariale 

3 2 1 ACTION est un jeu thérapeutique conçu pour ai-
der à surmonter l’anxiété sociale, en autonomie ou en 
complément d’un suivi médical. Se jouant en binôme, 
il s’appuie sur l’exposition graduelle, une technique 
thérapeutique scientifiquement validée pour confron-
ter progressivement le joueur à des situations sociales 
stressantes, dans un cadre scénarisé et décontracté.

3 2 1 ACTION
Prototype d’un jeu
de société thérapeutique
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AVŒUX
Édition d’un fanzine

Création d’un fanzine à partir d’explorations graphiques 
basées sur les empreintes d’un anneau en acier et les 
déformations produites par un scanner. 

Ces éléments visuels, oscillant entre traces et alté-
rations, constituent le support graphique d’un poème 
intime : AVŒUX : un récit amoureux complexe qui se 
dévoile sans jamais se révéler entièrement, un objet 
confidentiel conçu pour être gardé secret ou feuilleté 
en silence.



L’univers ne nous voit pas danser,
tandis que nos âmes s’embrasent,
que la fumée se répand.
Qu’est-ce qui nous a pris
de ne suivre plus que nos ombres ?
On rêve de partir
avant que nos mystères soient rompus.
Et si l’on nous donnait le choix…
on vivrait dans un pays
où la nuit peut demeurer sans trêve.
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Symbioz
Édition d’un jeu de société

Faisant partie de la catégorie de jeux basés sur l’ob-
servation, l’association visuelle et la rapidité. Symbioz 
est un jeu de société basé sur la complicité cognitive 
de duos qui, dans un délai imposé, doivent relier des 
images à des mots tirés au hasard.

Inspiré des traditionnels jeux de stratégie comme les 
échecs et les dames, Symbioz se démarque par son 
esthétique monochrome. Cependant, cette simplicité 
visuelle est en décalage avec l’énergie du jeu, qui favo-
rise les rires et renforce les relations entre amis, famille 
ou collègues.
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Choré Graphik
Workshop GRG

Création d’un dispositif graphique interactif à partir 
d’une réinterprétation du jeu Dance Dance Revolution 
et du détournement d’une imprimante.

Les forces appliquées sur les pédales, transformées en 
impulsions mécaniques, produisent des tracés résul-
tant du mouvement corporel et créent ainsi des affiches 
uniques ; marques physiques d’une performance dan-
sée. Cette initiative s’inscrit dans une ambiance rap-
pelant les ateliers des années 1960, entre bricolage et 
expérimentation.
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Projet de fin 
d’étude
Kit pédagogique
Élaboration d’un kit éducatif à l’échelle nationale de 
lutte contre la haine, en collaboration avec le ministère 
de l’Éducation nationale et la DILCRAH

Le kit « Tous unis contre la haine » est destiné à tous 
les lycéens de France et serait mis en œuvre lors de 
la Semaine d’éducation et d’action contre le racisme 
et l’antisémitisme, qui a lieu tous les ans du 21 au 28 
mars.  
Il comprend 3 ateliers auxquels les élèves participent 
en tournant par groupes de 4 à 6 participants.. Chaque 
atelier a été pensé pour leur permettre de comprendre, 
d’analyser et surtout de développer un esprit critique 
sur les sujets de la discrimination et des discours de 
haine. Au programme : reconstitution des mécanismes 
d’exclusion, étude linguistique et analyse de discours 
problématiques, puis enfin; un jeu de QCM pour mesu-
rer les conséquences du racisme et de l’antisémitisme.
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Croquis
d’observation

Croquis


