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mon site ici !

https://julie-dossantosferreira.fr/portfolio/
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01. Saudade 2026

À travers ce kit de voyage graphique, j’ai souhaité retranscrire 
l’expérience migratoire du Portugal vers la France. Ce projet 
m’a permis de matérialiser des témoignages intimes faisant face 
à l’épreuve du temps. J’ai donc travaillé à partir de photographies, 
d’archives personnelles, de l’écriture de mes grands-parents, puis 
je les ai traitées numériquement pour donner un effet d’effacement.

projet personnel

Kit de voyage graphique
Mise en page sur InDesign
9,9 cm x 21 cm
Impression sur papier couleur 80 g
Troisième année de DN MADe
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02. Requiescat In Pace 2024

Ce générique de websérie explore les rites funéraires des cimetières 
du monde entier. Pour refléter cette forme d’art qui accompagne 
les dépouilles, j’ai utilisé des photographies et des croquis pris 
au cimetière de l’Est à Lille. L’usage de la bichromie, la texture 
de pierre et de mousse dévoilent les rapports symboliques liés 
à la mort.

projet de cours

Générique ARTE
After Effects, Photoshop, Illustrator
1920x 1080 pixels
Deuxième année de DN MADe

voir le générique !

https://vimeo.com/1171947259?share=copy&fl=sv&fe=ci
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03. Brickbot parpaing 2025

Réalisation d’une affiche pour explorer l’univers de Parpaing, 
un magasin de matériaux de réemploi installé à Roubaix. 
Après une visite immersive, j’ai imaginé la notice de montage 
d’un robot mêlant photographies et écriture personnelle. 
Le grain de l’impression en risographie, en bichromie bleu et rouge, 
donne un effet de papier vieilli.

Affiche en risographie
Photoshop, Illustrator
59,4 cm x 84,1 cm (A1)
Deuxième anée de DN MADe

projet professionnel
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04. Article 2025/2026

Dans le cadre de mon mémoire de troisième année de DN MADe, 
je me suis intéressée aux mascottes digitales et à leur impact affectif 
sur les usagers. Sous une apparence ludique, ces personnages 
ont une réalité historique et ils sont un outil d’engagement 
et de manipulation graphique. Cet écrit a été édité sous la forme 
d’un site en ligne responsive et d’une pochette éditoriale.

projet de cours

Article de fin d’études
HTML, CSS, Illustrator
Desktop et mobile
Troisième année de DN MADe

voir le site ici !
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http://julie-dossantosferreira.fr/article/
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05. Guj’en ligne 2024

Guj’en ligne est une application mobile conçue pour découvrir 
le patrimoine artisanal de la ville de Gujan-Mestras. Le storytelling 
et le personnage du onboarding accompagnent l’usager de manière 
ludique dans sa découverte. Le contraste des complémentaires 
ainsi que l’aspect irrégulier des pictogrammes, travaillés 
à la linogravure, reflètent les savoir-faire du village.

projet de cours

Application mobile
Linogravure, Adobe XD, Illustrator
Format mobile
Deuxième année de DN MADe

voir le prototype !

10/20

https://vimeo.com/1171949329?fl=ip&fe=ec
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06. Salon de l’Animal  2025

Durant un stage au service communication de la ville 
de Marcq-en-Barœul, j’ai réalisé l’identité graphique 
du Salon de l’Animal en Ville 2025. Cet événement a été communiqué 
dans la MEL afin de sensibiliser les citoyens au bien-être animal. 
La palette chromatique saturée ainsi que les illustrations texturées 
donnent un effet chaleureux et un accès abordable pour tous.

projet professionnel

Affiche et identité visuelle
Procreate, InDesign, Illustrator
29,7 cm x 42 cm
Photographie personnelle
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07. Code interactif 2026

Expérimentations graphiques par le biais d’outils programmés 
et du codage pour mon projet de fin d’études. Cette expérience 
explore la manière dont l’anxiété peut être représentée visuellement, 
par des tremblements et des hésitations. En fonction 
du positionnement du curseur de la souris, la ligne s’agite et s’étend. 

projet personnel

Expérimentations numériques
JavaScript, p5.js
Troisième année de DN MADe

voir l’animation
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http://p5.js
https://editor.p5js.org/julie7dossantos/full/UQlZGEiav
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08. Mémoire gustative 2026

Dans cette micro-édition, j’aborde l’impact de la transmission 
culinaire comme récit intime d’une culture. La mise en page 
épurée des recettes et la typographie sans serif géométrique 
contrastent avec les ingrédients illustrés. La texture irrégulière 
des illustrations apporte de la vivacité et un aspect personnel.

projet personnel

Carnet relié au fil
Procreate, InDesign
14,8 cm x 21 cm
Troisième année de DN MADe
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09. Langage des fruits 2026

Ce jeu de cartes permet de découvrir les mythes, les traditions 
et les significations cachés des fruits. Déguster un fruit 
est un geste universel qui remonte à des coutumes anciennes 
ayant façonné notre histoire. À travers des teintes attrayantes, 
des formes et une typographie géométrique, ce jeu s’adresse aux 
amateurs d’histoire et de jeux créatifs.

projet personnel

Jeu de cartes
Procreate, InDesign
6,3 cm x 8,8 cm
Impression sur papier 300 g
Troisième année de DN MADe
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10. Noranim 2025

Le projet d’identité visuelle pour le Forum Écoles Studios 2025 
s’articule autour d’un dialogue entre univers 2D et 3D. 
Des objets emblématiques de l’animation, photographiés puis traités 
graphiquement avec des couleurs vives sont animés autour 
d’une typographie lisible. L’animation en stop motion et en papier 
découpé apporte à la fois un aspect numérique et tangible.

projet professionnel

Identité Forum Écoles & Studios
Illustrator, Photoshop, After Effects
1080 x 1080 pixels
Troisième année de DN MADe

voir l’animation

BANQUE
D’IMAGES
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https://vimeo.com/1171948497?share=copy&fl=sv&fe=ci
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11. Crackle meudon 2024

Proposé par l’enseignant-chercheur diplômé de L’ANRT, 
Pierre Fournier, ce workshop explorait l’impression sans encre 
à partir d’une ligne de caractères issue d’une linotype. J’ai utilisé 
de nombreuses méthodes comme le blanc de Meudon, le charbon 
de bois ou encore l’aluminium. Ces expérimentations typographiques 
offrent une interprétation déstructurée et tranchante.

projet de cours

Typographie
Blanc de Meudon, aluminium,
colle chaude, charbon de bois
Deuxième année de DN MADe
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Merci
d’avoir regardé !

Dos Santos Ferreira Julie 
julie7.dossantos@gmail.com

06.13.15.48.27


