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Le langage des fleurs

Signification
Cette fleur est le symbole d’un désir amoureux mais 
qui tarde à être assouvi. Lorsqu’on offre cette fleur, 
on peut vouloir faire passer le message d’un amour 
certain mais qui n’en peut plus d’attendre. 
Dans certains cas, offrir une jonquille peut être 
assimilé à un ultimatum. On souhaite vouloir dire à 
la personne à qui on offre des jonquilles qu’on brûle 
de désir pour elle, mais qu’on ne peut plus rester sans 
réponse.

Informations
Hauteur

Exposition

Sol

Floraison

Rusticité

20 à 50 cm

argileux, calcaire, sableux, humus

-19°C

Le langage des fleurs est un projet de micro-édition d'un jeu de cartes 
sur la florigraphie. Ce mode de communication par les fleurs, né 
au xixe siècle, a inspiré l'esthétique du projet : choix typographiques 
et encadrements ornementaux évoquent directement cette époque.
Réalisé en impression directe, le jeu existe en deux versions : une 
monochrome et une multicolore. Cette technique d'impression crée 
des petits défauts qui rendent chaque carte unique.

Voir le trailer

https://youtu.be/bzSDWfS5S3Q


Histoire de la seconde 
Le projet consiste en la création d’une affiche animée sans son pour une 
exposition fictive au Musée des Arts et Métiers de Paris sur le thème 

de « l’Histoire de la seconde ».
L’animation présente, seconde après seconde, l’évolution des appareils 
ayant marqué la mesure de cette unité de temps, accompagnée 
d’une information supplémentaire sur l'exposition. Une typographie 
égyptienne a été choisie pour évoquer l’univers des rouages et de la 
mécanique. Un filtre au rendu vintage vient créer une unité visuelle 

et rappeler le caractère historique du sujet.

Voir l'animation

https://youtube.com/shorts/QtwEJPt-o1U?feature=share


édifloW
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édifloW
Édiflow, une entreprise fictive spécialisée dans l’autoédition 
pour le grand public, offre des services d’accompagnement 
dans toutes les étapes du processus. La mission consistait 
à concevoir une identité visuelle reflétant à la fois la tradition 
de l’imprimerie et la modernité du numérique.
Les traverses courbées du logotype symbolisent le mouvement, 
tandis que le double cercle évoque la validation, à la façon 
d'un tampon officiel. 
Le rouge, tirant vers le marron, reflète l’énergie et rappelle les 
reliures en maroquin, ancrant l’entreprise dans le savoir‑faire 
éditorial. Enfin, les lettres E et F forment un livre ouvert.



Cette application reprend les codes graphiques de l'entreprise 
et propose des conseils et astuces sur le monde de l'auto‑édition 
ainsi que des services d'impression. 

édifloW

Voir le splash screen

https://youtu.be/Eu0Fz0NfATw


Application pour le mhn
Le MHN de Lille souhaite moderniser son offre en développant une 
application mobile dédiée à ses collections. Le but est d'offrir une 
expérience digitale enrichie et ludique, permettant de découvrir les 

« Incontournables » du musée.
La mission consiste à concevoir une application mobile sur un ton 
ludique et décalé, mettant en avant les points forts de la collection de 
zoologie. Pour renforcer cette approche, j'ai utilisé des textures évoquant 
le poil des animaux présents au musée, ainsi qu'un effet de papier découpé 

pour accentuer le côté ludique et accessible de l'application.



baguetsah
Ce workshop en groupe s'inscrit dans un travail sur l'enseigne. 
Baguetsah est une boulangerie imaginée pour Roubaix, une ville 
multiculturelle, mêlant traditions françaises et maghrébines. Son nom 
fusionne « baguette », pain emblématique, avec l’expression familière 
« guette ça », signifiant « regarde ça », et « sah », interjection arabe 
exprimant une approbation enthousiaste.
L’identité visuelle s’inspire de la calligraphie arabe pour refléter ce 
mélange culturel, avec des bas de casse favorisant proximité et lisibilité.
Des motifs issus des tapisseries orientales renforcent cet héritage. 
Son logo met en scène un personnage tenant une baguette, symbole 
du savoir-faire français revisité à travers cette fusion des cultures.





Réalisation en groupe de la communication graphique du forum écoles 
studios organisé par Noranim en 2024 se déroulant à la Plaine Images 

à Tourcoing. 
Le concept visuel s’appuie sur des formes géométriques, élément 
premier lors du processus de création, en 2D ou 3D selon le parcours. 
La typographie crée à partir d'une grille, fait écho à la rigueur et aux 
règles qui structurent le travail d’animation. La palette de couleurs 

reprend celles de l'identité visuelle de Noranim.

forum écoles studio



Projet personnel de création d’un carnet de voyage vintage à 
compléter. Il comprend de nombreuses pages : un espace pour 
noter les personnes rencontrées, une carte des pays visités, 
un récapitulatif des endroits explorés... 
Le style visuel est inspiré des vieux carnets et atlas. Le papier 
est texturé pour rappeler ces derniers et leur manipulation au fil 
des voyages. La palette de couleurs est dans les tons chauds 
et naturels (beige, brun, bleu délavé) pour évoquer à la fois 
l’authenticité, l’aventure et une sensation de vécu.

carnet de voyage



article mise en page
Mise en page de l'article de fin d'année sur l'ajout de 
la dimension Z dans le design graphique en un PDF 
interactif. Celui‑ci est accompagné d'une version print 

miniature dont la couverture a été sérigraphiée. 
Le concept visuel joue sur la perspective, avec des pages 
intégrant des interactions qui mettent le texte en avant 
ou, à l'inverse, le rendent moins lisible, créant ainsi un jeu 

visuel qui renforce l’idée de profondeur.





Modélisation 3d
Collection de travaux réalisés avec le logiciel Blender en autodidacte, 
où j'ai exploré diverses facettes de la modélisation 3D, du texturing, 
de l'éclairage, de l'animation et du rendu.



Rokken
Rokken est une maison étudiante située à Volda, en Norvège. Présente 
depuis de nombreuses années dans la ville, elle a perdu de son afflux 

de fréquentation après la pandémie de COVID.  
L'objectif de cette campagne était de redonner une nouvelle vie à 
cet établissement, en retravaillant son identité et sa communication 
pour raviver l'intérêt des étudiants. Les visuels ont été conçus à partir 
des quelques éléments graphiques existants, réinterprétés pour créer 

une communication plus dynamique.



Pour plus d'informations sur mes projets, cliquez ici.

MERCI DE VOTRE ATTENTION !

https://www.behance.net/laurinegressier



