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rappel

Mon article portait sur les intentions mais aussi sur le contexte dans lequel s'inscrit le design inclusif
au sein des mairies car la communication graphique joue un réle essentiel pour les habitants et peut
les influencer sur la vision gqu'ils peuvent avoir d'eux-mémes mais aussi des autres. La transmission de
stéréotypes via des outils et des ressources utilisés était le point clé de ma réflexion. L'inclusivité étant
une notion complexe, mais nécessaire pour une communication efficace et ethique avec un public qui
va pouvoir se reconnaitre dans cette dite communication.




projet

Mon projet consistera en un site interactif, qui sera (si possible)
relié au site d'une mairie (peut-étre celle de Roubaix) et dont le but
sera de mettre en parallele et en opposition des communications
de mairies existantes et des affiches que je vais réaliser via un
avant / apres pour débunker cette communication en exploitant
des statistiques et visualisations diverses. Ce qui permettra

une experience iImmersive et participative, étant donné que le site
est evolutif et qu'll se construit avec certaines réponses d’habitants
qui vont pouvoir l'alimenter en participant a certaines statistiques.

contraintes :

En France, selon la loi « Informatique et Libertés » du 6 janvier 1978,
il est interdit, sauf exceptions tres encadrées, de collecter et de
traiter des données révélant :

- ['origine raciale ou ethnique

- les opinions politiques

- les convictions religieuses

- I'appartenance syndicale

Y'a-t-il une nécessité a faire
des statistiques ethniques ?

citoyens site
Identification I VSl
Impact Transparent
Engagement Comparaison
Diversité réelle (age, genre, Narrat|on. ny :
. : Complexité/ évolution

origine sociale, culturelle etc) :

L. Interaction
Participation :

Immersion

Collaboration

Passer de passif a actif Ethique (respect des données)

cible :

les habitants mais aussi indirectement les mairies, qui pourront
s'appuyer sur ces données et ces visualisations pour produire des
visuels qui seront réutilisables pour certaines de leurs productions
graphiques




Visualisation qui peut permettre
d'illustrer comment la langue
reflete la pluriculturalité d'une
ville et comment celle-ci peut

Statisti mouvant t / - :
atistiques mouvantes € évoluer a travers ses habitants.

evolutives, auxquelles on peut

participer.
Image en el evneic qu —> * fait sur cables gl grace a l'aide
symboles qui pourrait de Stéphane Buellet

représenter des moyennes d'age,
plus I'image est fonceée plus la
population est vieillissante et

vVICE=VETSa. Portrait de portraits pour signifier

gu’une ville a besoin de citoyens
au profile différents pour avoir de
la profondeur. Les statistiques ont
besoin d'un panel varié pour coller
a la realitée.

Ensemble de programmmes pour expérimenter differentes facon
de représenter graphiguement la population.
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Programme interactif qui représente la part de personnes immigres
Mmais ausi non-immigres, avec le genre feminin et masculin.

Programmes que j'avais fait

et que J'al réutilisé en m'en
INnspirant pour representer la
population et comment elle est
répartie, par exemple avec la
part de personnes immigrees.

expenrumerntations



NAMING :

_ Lire la Ville Autrement

_ Une ville en mouvement

_ Portrait d'une ville

_ Diversité Visible

_ Mosaique progressive / intéractive
_ Lecture mouvante

_ Paysage mouvant

_ici-ensemble

Nom qui rassemble les habitants, ce qui est d'autant plus marquant avec le trait d'union qui fait office
de lien entre le lieu et le groupe de personne, ce qui fait écho au citoyens et a leurs mairies. Il y a aussi
un jeu avec le choix en bas de casse pour I'aspect plus chaleureux mais aussi pour que la base soit
alignée (les habitants naissent égaux en droits) mais qui fait preuve de contraste avec les montantes
(b & 1) car ils ont tous leurs singularités. Je ne voulais pas tout mettre en capitales pour éviter I'aspect
trop uniforme et stricte, qui pourrait faire penser qu'il y a une norme avec un citoyen modele.
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BBB DM Sans Bold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk
LI Mm Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu
Vv Ww Xx Yy Zz

BBB DM Sans Regular

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI
Mm Nn Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv
Ww Xx Yy Zz

BBB dm sans bold

aa bb cc dd ee ff gg hb ii jj
RR Il mm nn oo pp qq rr ss
tt uu VY ww xx yy 22

BBB dm sans bold

aa bb cc dd ee ff gg bb ii jj
RR Il mm nn oo pp gq rr ss
tt uu Vv ww xx )y 22

Typographie de labeur lisible, sobre
et moderne pour une meilleure lecture.

Typographie pour les titres,
pleine de caractere
et généreuse pour attirer l'oell

Typographies inclusives avec
plusieurs graisses pour que tout

le monde puisse s'identifier et qu'elle
soit facilement maniable.
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J'al aussi voulu étre inclusive en ce qui concerne les couleurs. En effet, grace a des outils en lignes,
J'al fais en sorte que ma palette de couleur soit visible par le plus grand nombre et puisse repondre a
des besoins de clarté et de lisibilité, notamment quand elles sont utilisées dans des visualisations de
statistiques.
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Site interactif et collaboratif
qui fait office d'expérience
Immersive a part entiere.
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