Vocabulaire essentiel

. FPS
First-Person Shooter (Jeu de tir a la premiére
personne)
Genre de jeux vidéo ou le joueur voit et fait
1’action a travers les yeux du personnage.
Exemples : Counter-Strike, Call of Duty, Valo-
rant, DOOM.
Importance du HUD : Affichage des munitions,
santé, radar, objectifs..

Typo: Montsertat
. HUD

La structure d’un HUD (Heads-Up Display) dans
un FPS compétitif

Un HUD est 1’ensemble des él_..n .o d’ ... e "uce
affichés a U’écran pendant ur= na-tie T Jeoar
étre fonctionnel, clair et ergonomique pour ne
pas géner le joueur tout en lui donnant les
informations essentielles.
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