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RAPPELS

ReMarRQues
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daNs MON arTicLe, jai PUMONTRER QUE Le GRaPHiSMe
joue UN ROLE DETERMINANT DANS L’'aSCENSION DES
viDéasTes WeB FRANCais, DEPUIS L'éMERGENCE De
youtuse eT twiTCH jusQu'a LEUR PROFESSIONNALISATION
aCTUeLLE. d TRAVERS LES MINIaTURES, Le MOTION DESIGN,
LES OVERLAYS, LES IDENTITES VISUELLES €T La DIRECTION
ARTISTIQUE DES EVENEMENTS, iL CaPTe L’aTTENTION,
FACILITE LA COMPREHENSION €T CONSTRUIT UNE iMaGe De
MARQUE FORTE €T COHERENTE. Le PAassaGe DU CREATEUR
SOLiTaiRe a Des eQuUiPes PLURIDISCIPLINAIRES REVELE

L’ IMPORTANCE CROISSANTE DES GRAPHISTES DANS La
QUALITE €T La LEGITIMITE DES PRODUCTIONS.

Le GRaPHISME PERMET aiNSi auX ViDeasTes De RiVaLIiSER
avec LeS STANDARDS DU CINEMaQ, De La TELEVISION ou

DE L'EVENEMENTIEL, TOUT N POSANT DES QUESTIONS SUR
L’éQUILIBRE ENTRE AUTHENTICITE, STRATEGIE D'iMaGe eT
LOGIQUE INDUSTRIELLE.

Le PROJET S'INSCRIT DANS LES PLATEFORMES De VIDEOS
EN LIGNe amMaTeur comme Youtue, TWITCH, VimMeo eT
Kick, Des espaces TR&S UTILISES PaR LeS jeuNes oU Le
GRAPHISME €ST OMNIPRESENT : MINiATURES, OVERLAYS,
INTERFACES, aNiMaTIONS. LORS De La REDACTION De
MON aRTICLE, jai ReMaRQUE QUE, SOUS L'INFLUENCE

De L’'INTELLIGENCE aRTIFICIELLE €T DeS LOGIQUeS
D'ALGORITHME, LES VISUELS TENDENT A S€ RESSEMBLER.
Les MINIATURES SUIVENT LeS MEMES CODES, Les
COULEURS €T LES TYPOGRAPHIES SONT REPETITIVES : Le
GRAPHISME DEVIENT aiNSi STANDARDISE eT FORMATE.
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RAPPELS

PROBLEMaTIQue
COMMaANDITairRe
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L& COMMANDITAIRE FICTIF D€ Ce PROJET €ST Youtuse.
La PROBLEMATIQUE IDENTIFiEe eST La STANDARDISATION
CROISSANTE DU GRAPHISMe SUR La PLATEFORME : SOUS
L’ INFLUENCE DEeS aLGORITHMES €T De L’INTELLIGENCEe
ARTIFICIELLE, LES VISUELS DEVIENNENT De PLUS €N PLUS
UNIFORMES, OPTIMISES POUR La PERFORMANCE PLUTOT
QUE POUR La SINGULARITE. CeTTe LOGIQUE FAVORISE DEeS
IMAGES « EFFICACES », MaiS aPPAUVRIT LA DIVERSITE
EeSTHETIQUE €T REDUIT L’eXPRESSION CREATiVe DEeS
viDéasTes. Par aiLLEURS, Le SPeCcTaTeuUR aDOPTE

UNE POSTURE M3ajORITAIREMENT Passive, ENCHAINANT
LES CONTENUS DANS UNe CONSOMMATION RaPIDe,
auTomMarTiQue eT MEéCaNiQue.

L’eNjeU SERAIT DONC, POUR YOUtUBE, DE REPENSER

LA PLACE DU GRaPHiISMe aFiN De REINTRODUIRE DU
COMMUNAUTaIRe eT De L’'HUMAIN au SeiN De La
PLATEFORME : ENCOURAGER L’ INTERACTION, VALORISER
LA CREATIVITEé SINGULIERE €T REDONNER au SPecTaTeur
UN ROLE PLUS aCTiF DANS L’eXPERIENCE VisueLLe eT
PARTICiPATIive. La CiBLe PRINCiPALE RESTE CONSTITUEE De
jeUNES, HaBITUES au DOOMSCROLLING €T au MULTITACHE,
Mais aussi De CREATEURS aMaTeuRS eN QUETe
D’INTEGRATION €T D’EXPERIENCES NUMERIQUES PLUS
eNGaGeaNTesS eT COLLABORATIVeS.
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DEeSIGN PENSEé POUR Le COMMUNAUTaAIrRe
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ETUDE DE CAS: WAZE

1. interface cLaire et coLLaboRrative

L’INTERFACe De Waze eST CONCUE POUR QUE Les
INFORMATIONS @SSEeNTIeLLES SOIENT IMMEDIaTEMENT
COMPREHENSIBLES, MEME &N CONDUISANT. Les icONes

SONT CODIFiées eT INTUITIVES : UN TRIaNGLe ROUGE avec

UN POINT D’@XCLAMATION SiGNaLe UN DANGER IMMINENT,
UN CONe De CHANTIER jaUNe INDIQUEe DeS TRavaux,

€T UNE VOITURE ORANGE aVvEeRTIT D’'UN aCCIDENT SUR
La ROUTE. LeS COULEURS SONT CHOISIieS POUR ETRe
DISTINCTES €T VISIBLES au PREMIER COUP D’CGIL : Le
ROUGE aTTIRE L'aTTENTION SUR LES aLEeRTES CRITIQUES,
LE jAUNE PREVIENT D’'UN EVENEMENT A SURVEILLER, LE
BLEU OU L€ VERT INDIQUE UN TRAFIC FLUIDE, CREANT UN

CONTRASTE QUI GUIDE INSTINCTIVEMENT L& CONDUCTEUR.

Les aLERTES SONT €GAaLEMENT aCCOMPAGNEES De
SIGNAUX SONORES DISTINCTS, COMME UN BiP POUR UN
ACCIDENT OU UN SON PARTICULIER POUR UN RADAR,
PERMETTANT AU CONDUCTEUR DE RESTER INFORME SaNSs
DETOURNER SON aTTENTION De La ROUTE.
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CeTTe COMBINAISON DEe FORMES, COULEURS €T SONS,
assocCiée a La VALORISATION De La PARTICIPATION

DES UTILISATEURS, CREE UNE iINTERFACE CLAIReE,
SECURISANTE €T FONDEE SUR La COLLABORATION, OU
CHAQUEe CONDUCTEUR CONTRIBUE AU FLUX D'INFORMATION
eT BENEFiCie De L’'eXPERIENCE COLLECTiVe De La
COMMUNQUTE.

2. gamification et Reconnaissance

Waze UTILISe DeS POINTS, Niveaux eT BabGeS POUR
RECOMPENSER LES UTILISATEURS aCTiFS, TRANSFORMANT
LA CONTRIBUTION €N UN VERITaBLE jeu sociaL. CHaQue
SIGNALEMENT D’'aCCiDENT, RaDarR OU CORRECTION De
CaRTE RAPPORTE DES POINTS QUi PERMETTENT De
PROGRESSER DANS LES Niveaux eT De DEBLOQUER

DES BaDGES SPECIFIQUES, PAR EXEMPLE POUR aVvoIR
SIGNALE UN CERTAIN NOMBRE D’iINCIDENTS OU CONFiRMé
DES INFORMATIONS. CES RECOMPENSES ViSUELLES SONT
ViSIBLES PAR LA COMMUNAUTE, VaLORISANT PUBLIQUEMENT
L’ENGAGEMENT DEe CHaQue UTILISATEUR €T STIMULANT
L’EéMULATION ENTRE CONDUCTEURS.

CeTTe GaMIFICaATION va au-DeLa DES RECOMPENSES

: €LLE CREE UN SENTIMENT D’aPPaRTENANCE T De
RESPONSABILITE. LeS UTILISATEURS VOIENT L'iMPACT De
LEURS ACTIONS SUR LA COMMUNAUTE eT CONTRIBUENT
a LA FiaBILITE DES INFORMATIONS. L’eXPERIENCE
DEVIENT INTERACTIVE €T COLLABORATIVE, DONNANT a
CHaQUE CONDUCTEUR UN ROLE acCTiF DANS Le ParRTaGe
D'INFORMATIONS.

PROJET D€ FiN D’éTuDeS



ETUDE DE CAS: WAZE

3. interactions sociaLes indirectes

MEMEe Si LeS UTILISATEURS De Waze Ne Se VOIENT Pas,
L’aPPLICATION CREe UN RESeau SociaL iMPLICiTE : CHaQue
SIGNALEMENT D’'aCCIDENT, De TRavaux OU De RaDbar
PROFITE A TOUS LES CONDUCTEURS. CeLa TRANSFORME
CHAQUE TRAJET EN UNE eXPERIENCE OU L'UTILisaTeUR
DEVIENT aCTeUR, €T NON SiMPLEe SPeCTAaTEUR DU FLUX
D'INFORMATIONS.

CHAQuUe CONTRIBUTION REPOSE SUR LA CONFiaNce eT

LA COOPERATION : LES CONDUCTEURS S’aPPUIENT SUR

LES SIGNALEMENTS DeS aUTRES POUR NaVIGUER eN
SECURITE. La PRECISION €T La FiaBiLITé DEeS INFORMATIONS
DEPENDENT DE L’eENGAGEMENT COLLECTIF, RENFORCANT
L’'iDée QUE CHACUN joue UN ROLE eSSENTIEL DaNs La
COMMUNAUTE.

CeTTe DYNAMIQUE CREE UN SENTIMENT D'aPPaRTENANCE.
Les UTILISATEURS SaveNT QUE LEURS aCTiONS ONT UN
IMPACT DIRECT SUR LeS auUTRES, Ce QUi ENCOURAGE
L’ENTRAIDE €T La SOLIDARITE, eT TRANSFORME

La NaViGaTION eN exXPERIENCE PaRTICiPaTive eT
COLLABORATiVe, OU CHAaQUe MEeMBRE CONTRIBUE
ACTIVEMENT a La QuaLiTE DU Réseau.
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4. personnaLisation et Représentation
communautaire

Les avaTars DaNs Waze PERMETTENT a CHaQue
UTILISATEUR De S€ REPRESENTER ViISUELLEMENT SUR La
CARTE, TRANSFORMANT UNE SiMPLE iCONe eN iDENTITé
PERSONNELLE. EN CHOISISSANT UN PERSONNAGE OU

UNE VOITURE STYLISE€e, L'UTILiSATEUR Se DISTINGUe

DES AUTRES €T REND SeS SIGNALEMENTS PLUS
RECONNAISsaBLES. CeTTe PERSONNALISATION REND
CHAQUE CONTRIBUTION, QU’IL S'aGISSe De SIGNaLER UN
ACCIDENT OU De CONFIRMER UN RaDAR, PLUS HUMAINE eT
ViSIBLE, MEME Si L'INTERACTION RESTE INDIRECTE.

duU-DeLa De L'aSPECT eSTHETIQUE, LeS avaTaRrs
RENFORCENT LE SENTIMENT D'aPPARTENANCE a La
COMMUNQUTE. Les UTILISATEURS VOIENT LEURS aCTIiONS
VALORISEES €T SAVENT QU'ELLES PROFITENT auX aUTRES
MEMBRES, Ce QUI ENCOURAGE La PARTICIPATION acTive.
LA CARTE DEVIENT aiNSi UN esPace sociaL IMPLICITe

oU CHaQue MEeMBRE Laisse sa TRACe eT CONTRIBUE a
UNE eXPERIENCE COLLECTIVE, RENDANT La NaviGaTioN
COLLABORATIVE €T eNGaGeaNTe.
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AUTRES PLATEFORMES

éTuDe D’aUTREeS PLAaTEFORMES De ViDéos
eN LiGNe COMPaRées a YOuUTuBe
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AUTRES PLATEFORMES

TENK
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La DIFFERENCE ENTRe tENK eT YoutuBe TIENT avaNnT
TOUT A LEUR LOGIQUE DE FONCTIONNEMENT €T a LEUR
INTENTION. tENK REPOSE SUR UNE PROGRAMMATION
EéDITORIaLe HUMAINE : LeS DOCUMENTAIRES SONT
SELECTIONNES PAR UNE €QuiPe De PROFESSIONNELS,
ORGANISES SELON DES THEMATIQUES PRECISES eT
ACCOMPAGNES De TEXTES EXPLICATIFS QUi PERMETTENT
De MieUX COMPRENDRE LES eNjeux DeS FiLMS. Les
CEUVRES Ne SONT Pas MiseS eN avaNT €N FONCTION D'UN
ALGORITHME OU D€ LEeUR POTENTIEL VirRaL, Mais SELON
LEUR QUALITE aRTISTIQUE, LEUR REGARD D'AUTEUR €T
LEUR PERTINENCE sOciaLe OU POLITIQue.

La PLATEFORME PROPOSE aiNSi UNE exXPERIieNce PLUS
LENTE €T IMMERSIVE, CENTREE SUR La DECOUVERTE

eT La REFLEXION. L’UTiLisaTeUR N'eST PAS POUSSE a
ENCHAINER LES CONTENUS aUTOMATIQUEMENT, Mais iNVITE
d EXPLORER UN CaTaLOGUE PENSE COMME UN VERITaBLE
PARCOURS CULTUREL. La NaviGaTiON eNCOURAGE La
CURIOSITE €T L’aTTENTION, DONNANT au SPecTaTeur Le
TEMPS D€ S’aPPROPRIER LES CCEUVRES, LOIN DES LOGIQUES
DE CONSOMMATION RaPiDEe PROPRES aUX GRANDES
PLATEFORMES GENERALISTES.

youtuBe, au CONTRAIRE, FONCTIONNE SUR UN MODeLE
OUVERT €T aLGORITHMIQUE. LeS CONTENUS SONT PUBLIES
LIBREMENT PaR LES CREATEURS €T MIS eN aVvaNT SELON
DES CRITERES DE PERFORMANCE (CLICS, VUES, RETENTION).
La NaviGaTiON ENCOURAGE L’ENCHAINEMENT RaPIDe

DES VIDEOS €T La CONSOMMATION CONTINUE. La OU téNK
PRIVILEGIE La CURATION €T Le SeNs, Youtuse Favorise La
VISIBILITE, LA QUANTITEé €T La VirRaLITE.

PROJET D€ FiN D’éTuDEeS



AUTRES PLATEFORMES

CiBM
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Le siTe be La CINéeMaTHeQuUe iDéaLe DES BaNLieues DU
MONDE MONTRE QU'UNE PLATEFORME VIDEO PEUT aLLER
Aau-DeLA DU SIMPLE STOCKAGE De CONTENUS. LeS FiLMS
eT VIDEOS Ne SONT PaS SEULEMENT PRESENTES SOUS
FORME D€ VIGNETTES : iLS SONT aCCOMPAGNES DE TEXTES
eXPLICATIFS, REPLACES DANS UN CONTEXTE HISTORIQUE OU
CULTUREL €T RELIES ENTRE €UX PAR DES THEMATIQUES
COMMUNES. La NaVviGaTioON eST PENSEE COMME UN
PARCOURS. L’UTILISATEUR €ST iNVITé a eXPLORER, a
DECOUVRIR PROGRESSIVEMENT, d PRENDRE Le TEMPS De
LIRe eT D& COMPRENDRE Ce QU'IL REGARDE. L’eXPERIENCE
eST PLUS LENTE, PLUS REFLECHIe €T PLUS iIMMERSIVE,
PRESQUE PROCHE D’UNE ViSiTe D'’EXPOSITION €N LIGNE.

ad L'iINverse, Youtuse RePOSE PRINCIPALEMENT SUR

UNEe LOGIQUE aLGORITHMIQUE. LeS ReCOMMANDATIONS
S’@NCHAINENT aUTOMATIQUEMENT, LES VIDEOS DEMARRENT
SeuLesS €T LeS MINIATURES SONT CONCUES POUR CAPTER
L’'aTTENTION EN QUELQUES SECONDES. tTOUT eST OPTIMIisé
POUR L€ CLiC, La DUREE D€ ViSIONNaGE €T La RETENTION.
L’'UTILISATEUR SCROLLE RAPIDEMENT D’'UN CONTENU a

UN QUTRE, SANS FORCEMENT avoOIR DE CONTEXTE OU De
LiEN CLAIR ENTRE LeS VIDEOS. La oU La CiINeMaTHEQuUE
PROPOSE UNe DECOUVERTE GUIDEE, CULTURELLE €T
eDiTORiaLisée, YoutuBe FavoRiSe UNE CONSOMMATION
RAPIDE €T CONTINUE. CeTTe COMPARAISON MONTRE QU'UNE
PLATEFORME VIDEO PEUT ETRE PENSEE SOIT COMME

UN eSPace De REFLEXION €T De Mise eN VaLeuRr DES
CEUVRES, SOIT COMME UN FLUX DYNaMiQue DOMINE PaRr La
PERFORMANCE €T L'aLGORITHME.
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IDEE DE PROJET

eXPLIiCaTIiON Des PRINCiPes
FONDaAMENTaUX De MON PROjeT
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IDEE DE PROJET

REPONSE au PROBLEME
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L’eNjeU De Ce PROJET €ST De REPENSER Le ROLe DU
GRAPHISMe DANS LEeS PLATEFORMES De VIDEOS EN LiGNe
aFiN D€ Le RENDRe INTERACTIF €T PARTICIPATIF. PLUTOT
QUE De REeSTER SPECTATEUR PASSIF, L’'UTILISATEUR
DEVIENT aCTEUR DE SON EXPERIENCE De ViSIONNAGe.

Le GRAPHISMe Ne Se LiMiTe PLUS A UN SiMPLE asPecT
EeSTHETIQUE, MaiS DEVIENT UN OUTIL POUR GUIDER,
ENGAGER €T IMPLIQUER L& SPEeCTaTeuUR, €N LUI OFFRANT
DES ELEMENTS SUR LESQUELS iL PEUT AGIiR DIRECTEMENT.

La CiBLE PRINCIPALe REGROUPE DES JeUNES aDOLESCENTS
eT aDULTES, HAaBIiTUES au MULTITACHe eT au
DOOMSCROLLING, aiNSi Que DES CREATEURS OU CURIEUX
SOUHAITANT S'IMMERGER DANS L’UNiVERS DES VIDEOS

EN LiGNe. CeS PROFILS RECHERCHENT DES eXPERIENCES
NUMERIQUES INNOVaNTES, PERSONNALISABLES €T
STIMULANTES, OU iLS PEUVENT S’ IMPLIQUER aCTiVEMENT,
INTERAGIR @aveC Le CONTENU €T PARTICIPER a LA
CREATION OU a La VALORISATION De La COMMUNAUTE.

L’'OBJeCTiF D& COMMUNICATION €ST De PROPOSER UNE
NOUVELLE MaNiERe De REGARDER DES VIDEOS, OU CHaQue
UTILISATEUR PEUT INTERAGIR avecC DES ELEMENTS
CLiQuUaBLES, DES OVERLAYS CONTEXTUELS €T DeS OPTIONS
DE PERSONNALISATION. Le PROJET Vise a TRANSFORMER

Le VISIONNAGE EN UNe eXPERIENCE IMMERSIVE, LUDIQUE
eT COLLABORATIVE, QUi VALORISEe La PARTICIPATION,

LA CREATIVITE €T L'ENGAGEMENT COLLECTIF, TOUT N
SORTANT De La CONSOMMATION RaPIiDe eT Passive Des
CONTENUS.

PROJET D€ FiN D’éTuDEeS



IDEE DE PROJET

LEeS FONCTIONS PREésSeNTesS

Le PROJET OFFRIRAIT UNE INTERFACEe MODULABLE eT
ENTIEREMENT PERSONNALISABLE, PERMETTANT aUX
UTILISATEURS D’ajOUTER OU DE MODIFIER DES ELEMENTS
SELON LEURS PREFERENCES, COMME DES WIDGETS, ZONES
INTERACTIVES OU CONTENUS LI€S a La VIDEo. CeTTe
APPROCHE RENFORCE L’aPPROPRIATION PERSONNELLE, eN
LAISSANT CHACUN FACONNER SON esPace De ViSIONNaGe
SELON ses GOUTS. INSPIRE De Waze, Le SYSTEME FAaVORIse
UNE INTERACTION SOCiaLe INDIRECTE : SIGNALEMENTS,
COMMENTAIRES OU CONTRIBUTIONS SONT ViSiBLES PaR
LeS auUTRES. CHaQue acTiON CREe UN Réseau iMPLIcCiTe
DEe COLLABORATION, TRANSFORMANT Le ViISIONNaGe eN
eXPERIENCE COLLECTIVEe €T PaRTICiPaTive.
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UNE DIMENSION LUDIQUE €T SOcCiaLe SeRaiT EGALEMENT
INTEGREE A TRAVERS LA GaMIiFiCaTION DU ViSIONNAGe.
Les INTERACTIONS TELLES QUe LesS LiKes SUR Les
COMMENTAIRES OU LEeS CONTRIBUTIONS D'AUTRES
UTILISATEURS DECLENCHERAIENT DES aNiMATIONS
VISUELLES, DES EFFETS SONORES €T DES SIGNauX be
RECONNAISSaNCe, VALORISANT La PARTICIPATION eT

RENDANT L’@XPERIENCE PLUS DYNaMIQUE eT eNGAGEANTE.

Les COMMENTAIRES LES PLUS aPPRECIES POURRAIENT
aPPARAITRE €N GRAND SUR L’éCRAN DES aUTRES
UTILISATEURS, DONNANT UNE VISIBILITE DIRECTE a Ceux
QUI CONTRIBUENT L€ PLUS €T RENFORCANT LE SENTIMENT
D’'aPPARTENANCE a La COMMUNAUTE.

Les UTILISAaTEeURS POURRAIENT CREER DES OVERLAYS
VIDEOS INTERACTIFS €T aMUSANTS, COMME DeS

ICONES, eMQjis aNiIMES OU PETITS EFFETS VISUELS Lies
aU CONTENU D€ La VIDEO, SANS eN PERTURBER Le
DEROULEMENT. ILS QURAIENT AUSSi La POSSIBILITé De
PERSONNALISER LEUR FiL D'QTTENTE, EN REORGANISANT
LES VIDEOS OU EN ajOUTANT DES RECOMMANDATIONS,
POUR UNE eXPERIENCE TOTALEMENT aDaPTEE a LEURS
PREFERENCES. Le PROJET PERMETTRAIT EN OUTRE
D'INTEGRER DES PAGES WEB EXTERIEURES CONNECTEES
aU CONTENU, ENRICHISSANT L’eXPERIENCE €T CREANT
DES LIENS INTERACTIFS ENTRE DIFFERENTS SUPPORTS.
MALGRE TOUTES CES FONCTIONNALITES, L'INTERFACE
RESTERAIT CLAIRe eT LiSiBLEe, aSSURANT UNE NaViGAaTION
FLUIDE. L’eNSeMBLE TRANSFORME Le VISIONNAGE eN UNe
exXPERIieNCe sociaLe, LUDIQUEe eT COoLLaBORaTIive, oU
CHAaQuUe UTILISaTEUR DEeVIENT aCTEUR €T CONTRIBUTEUR.
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EXPERIMENTATIONS

essaisS eT ReCHerRCHes
GRaPHIQUes NUMERIQuUes
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EXPERIMENTATIONS

NaMING

YOUTUBE:
VIDEOD
CHalNe
ABONNES
Vues
COMMENTAIRES
MINIQTURE
dLGORITHME
MONETISATION
SHORTS
STREAMING
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COMMUNAUTE:
INTERACTION
DarTaGe
MODERATION
RéseauTaGe
COLLABORATION
EeNGAGEMENT
dABONNES
forRUM
CONTENU
ViRALITE

CHATTR
commtuse
LINKUP
crewtuse
ViDCRewW
taLktuBe
MasHLY
HiveTuBe
ViBeLy
tuBeSquab
CLipzy
STReaAMLY
ViDLOOP
buzztuse
yaprtuse
hypepLay

HIVETUBE

COMMUNAUTEé YOUTUBE

J'ai essayé be MELER L'iDée De COMMUNAUTE eN
LIGNEe avec CELLE De La RUCHE (Hive), SYMBOLE De
COLLABORATION, D’ECHANGE €T D’ENERGIE COLLECTIVE.
La RUCHE REPRESENTE UN eSPace VivaNT OU CHAaCUN
AaPPORTE Sa CONTRIBUTION, UN PEU COMME SUR UNE
PLATEFORME SOCiaLe. ai EGaLEMENT CONSERVE Le
“TuBE” De YoutuBe aFiN Que La REFERENCE ReSTE
IMMEDIaTEMENT RECONNAISSABLE €T associée a
L’'UNIVERS D€ La VIDEO EN LIGNe. L’eNSEMBLE FORME
aiNsi Le Nom hivetube, qui évoQue a La Fois L’eSPRIT
COMMUNAUTAIRE €T LEe PARTAGE DE CONTENUS VIDEO.
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EXPERIMENTATIONS

MOODBOARD
PisTe 1 PisTe 2

Wieraiireg Doyl SOCNTRICH™ [THC]
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EXPERIMENTATIONS

DIRECTION aRTISTIQUEe PisTe 2

HIVE HIVE
TUBE TUBE
HIVE i

TUBE fibe

fibe

NNNNNNNNNNNNNN



OVEeRLAYS & STICKERS

+ FILTRE NOIR €T BLaNC
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PROJET DE FIN D'’eéTuDesS

HERNANDeéZ MaNON



EXPERIMENTATIONS

iNTEeRFace Ui/ux

BARRE D& ReCHEeRCHe De VIDEos.

STICKERS ajOUTES QUi PL%ee Q
APPARAISSENT SUR LA VIDEO.

réactions =

Ajouter un commentaire

Guy2Bezbar
Wikipédia

),

» Guy2Bezbar[ ], de son vrai nom Guy
Fernand Kapata, né le 3 décembre 1997

) s dans le 18e arrondissement de Paris ,
VOLET aFIN D aJOL!TeR Ajouter un habillage est un rappeur, chanteur et footballeur VOLET PERMETTANT
SeS PROPRES HABILLAGES,

Trouvez quelqu'un qui vous regarde frangais[~],["]. D'aFFICHER PAGES Tierces eT
STICKERS, OU COMMENTAIRES. comme Guy regarde la troupe d'impro

Guy-Fernand Kapata, nait le 3 décembre D'EN aJOUTER.
@ 1997 dans le 18e arrondissement de
Paris...

4 = Youtube

‘ Etant nail artist, je le dis : I'impostrice de la derniére manche

est TRES forte!! Je me suis fait avoir de fou, bravo & elle!!

La file d’attente:

FiLe D’'aTTeNTe

{p 2 VIDEO QU MOMENT OPPORTUN, AveC
PRINCiP€ D& CLICK aND DRAG. ’

OPTION D€ LIKER, PLUS LEé COMMENTAIRE
eST LiKé PLUS iL aPPARAIT €N GROS.
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EXPERIMENTATIONS

Le FUTUR De MON PROjeT
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POUR L& FUTUR D€ MON PROJET D€ SITE WEB / EXTENSION
JooGLe, jaiMerais aPPROFONDIR L& DEVELOPPEMENT

De La PisTe De d.a N°1, QUi Me SemMBLe La PLUS
PERTINENTE €T La PLUS aLIGNEée avec La ViSION GLoBaLe
DU PRODUIT. J& SOUHAITe NOTaMMENT RENFORCER
L’'aSPeCT COMMUNAUTAIRE DANS L’IDENTITE VISUELLE,

EeN L'INTEGRANT PLUS FORTEMENT DANS Le LOGO aFiN
QU'IL REFLETE CLAIREMENT L’IDEe D'INTERACTION,

DE COLLABORATION €T D’aPPARTENANCE ENTRE LEeS
UTILISAQTEURS.

eN PaARALLELE, je VOUDRAIS DEVELOPPER LES
ANIMATIONS D’HaBiLLAGE D’ECRAN €N MOTION DESIGN
POUR DONNER PLUS D€ DYNAMISME a L'eXPERIENCE eT
CREER UNE IMMERSION PLUS FORTE DE&S L’'arRiveée SUR
La PLATEFORME. e PREVOIS €GALEMENT La CREATION
D’avaTaRS PERSONNALISABLES, ACCOMPAGNES D'UNE
INTERFACE DEDiIée PERMETTANT auXx UTILISATEURS De
MODIFIER €T D’aDaPTER LEUR IDENTITE ViSueLLe au SeiN
DE La COMMUNAUTE.

ENFIN, L'OBJeCTiF SeRaiT D& CONCEVOIR UN PROTOTYPE
COMPLET SUR fiGMa, aSSeMBLANT L’eNSEMBLE De CeS
ELEMENTS (IDENTITE VisueLLe, aNiMaTIONS, avaTars
eT INTERFACE) aFiN D’aVvVOIR UNE ViSiON COHERENTE,
FONCTIONNELLE €T CONCRETE DU PROJET DANSs sa
GLOBALITE.
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