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Théeme: Le Graphisme Esportif

L Impact du graphisme dans
IPFimmersion et PFexpérience du
Spectateur
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Un univers
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LIiIMmites:

® Dimension narrFative sous exploitéee
en dehors du jeu

e Mangue d’ initiatives pour intéegrer les

néeophytes
e NMancque d’ immersion et d’ interraction

aveec le public en igne
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L’esport est diffuseée
commealaT™vVv

® Rendire FPesport ACCESSIBLE,
IMMERSIF, INTERACTIF
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Le Commanditaire




Tourmnoil invitational
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Le Contexte




Un systeme graphicgue
compliet et interactift

Objectif = Rendre FPFesport accessible aux novices

Le Contexte
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o Systeme graphicgue complliet
o interface nteractive

o Capsule vidléo

La Commandea
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o GCible principale (l.es Déebutants) : Spectateurs
iIsSssSsus de I'écosysteme Riot

o Cible Secondaire (L.es Experts) : Joueurs de
Versus Figihting exigieants.

L.aa Gible
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Cameéeras Joueaurs
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FPrototype



GCapstulles vidleo
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