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Objectifs Graphic Necropsy
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Graphic Necropsy
Graphique Necropsique 
(autopsie graphique du genre 
après décès)

Necropsie : 
MÉD., rare. Autopsie (v. ce 
mot II A). Un autre jeune 
homme raconte la dernière 
heure d'un poitrinaire et la 
nécropsie d'un phthisique 
(Goncourt, Ch. Demailly, 1860, 
p.315).Cette méthode de 
prélèvement sur le vivant a 
pris le nom de «biopsie», 
terme que le dermatologiste 
français Besnier a imaginé 
en 1879, par opposition à 
celui de «nécropsie» réservé 
à l'examen cadavérique 
(Bariéty, Coury, Hist. méd., 
1963, p.656).
DÉR.
Nécropsique, adj. Relatif à 
la nécropsie. Examen, 
méthode nécropsique; 

observations nécropsiques. 
On joignit bientôt à 
l'observation clinique des 
maladies leur étude 
nécropsique et les 
dissections cadavériques 
(Cl. Bernard, Introd. ét. méd. 
exp., 1865, p.224). 
source : CNRTL

GORE BEYOND 
NECROPSY

Enjeux : 
Comment retranscrire 
graphiquement des 
sonorités et en quoi ce type 
de visuels et de graphisme 
peut participer à 
l’expèrience d’écoute et 
questionner est sa place au 
sein du «son» ?
L’objectif est aussi de mettre 
à l’honneur le graphisme au 
sein du genre musical, ce 
graphiqme étant souvent 

relayé au second plan ou peu 
pris au sérieux par les 
graphistes ou les musiciens 
eux-mêmes.
L’objectif est aussi 
d’identi�er certains 
schémas sonores pouvant 
être reproduits 
graphiquement, par 
exemple :

Chant saturé : typographie 
illisible

Saturation des guitares : 
bruit de l’image

Agressivité : saturation 
graphique 

Samples : récupération 
graphique 

Explorer la texture 
graphique et le bruit 
produits par le genre 
musical, tout en accentuant 

cette illisibilité grâce aux 
moyens techniques 
disponibles, ou en jouant 
sur la longueur des textes 
ou des noms extrêmement 
longs, qui peuvent entrer en 
contraste avec une musique 
ne durant parfois que 
quelques secondes.
Revisiter l’identité 
graphique du genre qui, 
trop souvent, peut laisser 
place à une violence 
graphique décomplexée en 
lien avec des sujets 
d’actualités comme la 
panique satanique dans les 
années 80 ou la 
surreprésentation du gore 
et de la violence des années 
90 à aujourd’hui, 
provoquant ainsi une 
certaine forme de 
désensibilisation vis-à-vis 
de ces sujets et une perte 
considérable de «valeur 

choque» au sein du genre. Le 
genre musical souhaite 
choquer musicalement et 
graphiquement, mais on 
peut se demander si ce qui 
est caché n’est pas plus 
choquant que ce qui est 
divulgué. 

Le projet regroupera donc 
un livre d’explorations 
graphiques accompagné 
d’un poster sérigraphié, 
deux 45 tours, une a�che de 
tournée, un �yers, des 
stickers, une pochette, un 
t-shirt et un cartel 
signature.

Commenditaire : FOAD 
Records (Fuck O� And Die 
Records)



Expérimentations papier



Collages / compositions Graphic Necropsy
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Mettre en avant des techniques de conception et création 
graphique de la scène de l’époque (1989).
De par le manque  de moyens et/ou de connaissances : 
graphisme amateur.

Scan & passage en seuil. Impression sur papier calque bleu.



Collages / compositions Graphic Necropsy

5/20

Images extraites de scans de livres d’illustrations médicales du 
XVIIIème siècle.

Scan & passage en seuil. Impression recto-verso sur papier calque.



Collages / compositions Graphic Necropsy
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Dégradation de la qualité d’image & inscriptions des 
paroles de «Unadultered Brutality» d’Impetigo (1989).

Dégradation de la qualité d’image & inscriptions des 
paroles de «Stripped, Raped and Strangled» de 
Cannibal Corpse (1994).



Collages / compositions Graphic Necropsy
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Images extraites de scans de livres d’illustrations médicales du 
XVIIIème siècle, typogramme, illustrations et composition 
faîtes par collage.

Scan & passage en seuil. Impression recto-verso sur papier calque bleu.



Collages / compositions Graphic Necropsy
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Addition des précédentes compositions & test de logotype pour 
le magazine (initialement intitulé FILTH).

Scan & passage en seuil. Scan, passage en seuil & dégradation de la qualité d’image pour 
obtenir un bruit graphique.



Collages / compositions Graphic Necropsy
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Images extraites de Massacre à la troçonneuse (1974) et textes 
des paroles de «Chainsaw Dismemberment» de Mortician (1999).

Scan & passage en seuil. Impression sur papier coloré vert.



Collages / compositions Graphic Necropsy
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Impression sur papier 
coloré & découpage puis 
recomposition.



Collages / compositions Graphic Necropsy
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Illustrer les partitions à travers la traduction �gurative des 
paroles.

Tests pour un format cassette.

Jeu typographique par la traduction de partitions inexistantes.



Collages / compositions Graphic Necropsy
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Images extraites du «Crapouillot Magzine» n°71 
septembre-octobre 1983 + ajout d’éléments «perturbateurs» 
(Barbie, My Little Pony, Bisounours)

Scan & passage en seuil. Passage en rouge.



Expérimentations numériques



Numérique / déformation & distorsion Graphic Necropsy
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Pixelisation de l’image. Passage en bitmap. Passage en seuil.



Numérique / déformation & distorsion Graphic Necropsy
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Accentuation dans la distorsion dans une dimension plus 
numérique et arti�cielle.

Eléments «erreur» ayant pour objectif de parasiter le visuel 
et sa lisibilité.



Numérique / déformation & distorsion Graphic Necropsy
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Di�érer la compréhension du signe 
(organes et morçeaux de corps humain) à 
travers la couleur. Censurer sans cacher.



Numérique / déformation & distorsion Graphic Necropsy
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Tests d’a�ches



Tests d’a�ches Graphic Necropsy
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Tests d’a�ches Graphic Necropsy

20/20


