Vocabulaire essentiel

FPS

First-Person Shooter (Jeu de tir a la premiere
personne)
Genre de jeux vidéo ou le joueur voit et fait
1’action a travers les yeux du personnage.
Exemples : Counter-Strike, Call of Duty, Valo-
rant, DOOM.
Importance du HUD : Affichage des munitions,
santé, radar, objectifs..
_HUD

La structure d’un HUD (Heads-Up Display) dans
un FPS compétitif
Un HUD est 1’ensemble des é .éments d’interfa e
affichés a 1’écran pendant une partie. Il doi
étre fonctionnel, clair et ergonomique pour

ne pas géner le joueur tout en lui donnant les
informations essentielles.
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30 ans

Paris, France

Niveau technique : Intermédiaire a avancé (maitrise Unity ou
Unreal Engine, connaissances en HTML/CSS/JS)

Objectifs

* Créer des FPS compétitifs avec une +interface claire et
performante

* Gagner du temps dans le design des HUDs

* Accés a de la documentation

Frustrations

* HUDs standards peu adaptés a la compétition et pas préts a
1’emploi

* Outils techniques existants complexes

* Manque de ressources

Comportements

* Consulte des forums et tutos sur UI/UX pour jeux vidéo
* Teste régulierement des FPS compétitifs
* Suit 1’actualité e-sport et les tendances de design de HUD

Attentes

Acces a des HUDs modulables et préts a intégrer
Filtres par style, accessibilité et performance
Démonstrations interactives pour tester avant intégration
Documentation sur les bonnes pratiques UI/UX compétitives

21 ans

Toulouse, France

Niveau technique : Débutant a intermédiaire, familiarité avec
Unity et Unreal Engine, notions de HTML/CSS

Objectifs

* Comprendre comment un HUD bien concu améliore la
performance en jeu

* Expérimenter avec des interfaces professionnelles pour ses
projets scolaires ou personnels en gagnant du temps

* Apprendre les bonnes pratiques UX/UI dans un contexte
compétitif

Frustrations

* Acces limité a des HUD professionnels et modulables

* Manque de ressources pédagogiques concretes et interactives

* Difficulté a prototyper rapidement sans savoir quelles
interfaces fonctionnent le mieux

Comportements

* Analyse les HUD de jeux FPS compétitifs pour s’inspirer
*x Participe a des forums et tutoriels sur UI/UX et game design

Attentes

* Offre des kits HUD préts a intégrer et modulables

* Permet de tester des interfaces de fagon interactive

* Fournit une documentation pédagogique et des analyses de
tendances UI/UX
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qgﬂt{élﬁﬁgkaﬁi%@ ol le joueur voit et fait

action”a travers les yeux du personnage.
Exemples : Counter-Strike, Call of Duty, Valo-
rant, DCOM. c’est a 1’utilisateur d’agir sur les filtres
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La structure d’un HUD (Heads-Up Display) dans
un FPS compétitif ]
Un HUD est l’ensemble des éléments d’interface ez =
affichés a 1’écran pendant une partie. Il doit
étre fonctionnel, clair et ergonomique pour
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La structure d’un HUD (Heads-Up Display) dans
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i e n pendant une partie. Il doit
, clair et ergonomique pour
joueur tout en lui donnant les
entielles.
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