LE PROJET DNMADE GRAPHISME

Réaliser lidentité visuelle de la communication d'un événement fictif : une expo sur la culture
des free parties au Palais de Tokyo.

COMPAGNON MANON



LE PALAIS DE TOKYO



LE PALAIS DE TOKYO



LE NOM DE L'EXPO

Festivite + Subversif =

--------- . .

Ui upversctivite
-Transcen dance

----- ivité / Subversif




AXE 1 : IDENTITE

Experimentation de Manon Petit Space Channel 5 - Jeu vidéo Dreamcast
lors du workshop croisés



AXE 1 : IDENTITE

Plat Essais en 3D



AXE 1 : IDENTITE



AXE 1 : IDENTITE




AXE 1 I IDENTITE




AXE 2 : SATURATION & ACCUMULATION




AXE 2 : SATURATION & ACCUMULATION



AXE 2 : SATURATION & ACCUMULATION




AXE 3 : AGITATION & MOUVEMENT




AXE 3 : AGITATION & MOUVEMENT




LE CHOIX FINAL



MOTION DESIGN




MISE EN SITUATION



MISE EN SITUATION




RESEAUX SOCIAUX

Q@Q@

Your Story Lorem Ipsum Dolor Sit Sit Amet

@ palaisdetokyo
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218 likes
Palais de tokyo Lorem, I[psum DolorLorem ipsum dolor sit amet,





WEB



WEB



WEB



Microsoft Game DVR

Adobe XD


MERCI !



