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Problématique

« Dans quelle mesure la mise en place
d'un protocole peut-elle enrichir le processus
de création du designer graphique ? »
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Mise en page de mon article de fin d’études :
“Graphisme procédural : repenser le processus

Le protocole comme modalité créative

=

créatift”

] Vera Molndr®,
artiste frangaise
d'origine hongroise
née en 1924,

est une plonniére
de l'arct
algorithmique

et génératif,
précurssure

dana l'art
cinétique

et abetrait
géométrigque.

5] Sol Lebldtt?

(1928 -2007) artiste
américain majeur
agsociéd au mouvement

de 1l'art minimaliste

et conceptuel.

I1 était surteout

COnNU pour ges EUVEEE
géométriques abstraites
et pour son exploration
dea idées conceptuelles
dans 1'art.

2] traduit

de l'anglais] «Once
the idea of the piece
iz established in the
artist's mind and the
fipal form iz decided.
the process iz carried
out blindly. There

are many side-effects
that the artisr cannor
imagine. These may be
used as ideas for new
works. The process

is mechanical and
ghould not be tampered
with. It should run
its course®, (extrailt
de «Sentences on
conceptual art®,
Art-language,

wvoll n%l, mai 1969).
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Le cas emblématique
de 1’art algorithmique.

Lart algorithmique impligue la création d'ceuvres
visuelles & travers un processus guidé de séquences
logiques d'instructions, appelées algorithmes, pouvant
étre automatisées par un ordinateur ou exécutées
manuellement par un &tre humain. Bien gue souvent
déterministes, produisant des résultats prévisibles,

les algorithmes peuvent intégrer des éléments aléatoires
pour introduire de la variabilité. Linfluence significative
des algorithmes sur l'art est illustrée par des artistes telles
que Vera Molnar', une pionniére qui, en 1959, introduit

sa «machine imaginaire » , une approche mentale basée
sur des contraintes géométriques. Avec |'avénement

de l'informatique, elle devient la premiére femme & utiliser
des algorithmes dans |'art, marquant ainsi le début de |'art
numérique et algorithmigque.

Dans le méme esprit, I'artiste Sol LeWitt?, en fournissant
des instructions et des schémas, délégue la réalisation
de ses « Wall Drawings» en 1968 [fig.1]. Dans ce cas,

le processus prime la réalisation matérielle :

« Une fois que l'idée de l'ceuvre est définie
clans l'esprit de l'artiste et la forme finale
décidée, les choses doivent suivre leur cours.
Il peut y avoir des conséquences que l'artiste
ne peut imaginer. Ce sont des idées

qui sont & considérer comme des travaux
dart qui peuvent en entrainer d'autres. » *

Dans cette méme perspective, des artistes contempaorains
s'inscrivent dans cette démarche, tels qu'lvan Murit.

En explorant la programmation informatique, il manipule
formes et couleurs & travers des systémes génératifs. En
utilisant des algorithmes inspirés de modéles

1

B [fig.l] Sol LeWitt.
Dessin mural n%260

au San Brancisco
Muzeum of Art, 1975,
photo: Rudy Bender.



Points abordés dans l’article

Le protocole comme modalité creéative.

> Le cas emblématique de 1’art algorithmique.
> L ’appropriation de cette demarche par les designers graphiques.

Avec le protocole, le processus de creéation
prend-t-1l1 le pas sur le résultat ?

> En quol cela stimule la créativite 7
> Une autre approche de la méthodologie de projet.
> La pertinence du metier de designer face a son outil.




Quels objectifs ?

Pour ce projet, 11 a éte décide
d’explorer le concept de 1l’aléatoire.
L’objectif était de démontrer

comment un designer peut utiliser
1’aléatoire pour répondre aux besoins
du client, tout en montrant

sa capaclité a maltriser sa creation
malgré des elements aléatoires,

par définition 1mprévisibles

et échappant a son controle.

Cette approche consiste a avoir

une réflexion sur la maniere
d’utiliser les éléments aleéatoires
de facon stratégique pour enrichir
le design, tout en suscitant
l’intérét du public. Mais egalement
de montrer la competence du designer
a canaliser l’aléatoire pour obtenir
des reésultats a la foils esthétiques,
fonctionnels, et cohérents

avec les objectifs de communication.



Une identiteé
pour Citeéphilo

Pour ce projet, une 1dentité visuelle a été creéée

pour Citephilo, une manifestation philosophique
annuelle ouverte a tous, organisee depuls

plus de 25 ans dans les Hauts-de-France. Cet événement
propose des rencontres et des conferences avec divers
intervenants, abordant des themes variés tels que

la politique, 1l’art et 1l’histoire, etc. On s’1magine
alors que pour la promotion de 1’année 2024-2025,
Citéphilo planifie des conférences portant

sur les thématiques du hasard et de 1’aleatoire.



Quelles cibles ?

L’objectif est de toucher un public large,

composée a la foilis d’universitaires

et de spécialistes en philosophie,

alnsl que de personnes de divers horizons

avec des niveaux de connalssances variles.

De plus, 11 s’agit d’'interesser les designers

et les developpeurs en demontrant les possibilités
of fertes par les outils informatiques pour

la conception de designs dynamiques et evolutifs.



Axe de recherche 1

L’aléatoire par 1’interaction

Exploration de 1l’intégration de 1’aléatoire,

engendree par l’interaction avec une personne ou un objet.
Ces experimentations montrent comment le hasard peut enrichir
et diversifier les résultats en design graphique.



Philo Philo

Pour évaluer la variabilité des résultats a partir
d’un méme protocole, des étudiants ont été invités
a participer en suivant une consigne simple :
relier deux points selon leur propre méthode,

en utilisant les médiums de leur choix.
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Défis du hasard
cite

\‘A

Philo

27 NOV.
2024

Pg Cll

Défis du hasard
cite
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Philo

27 NOV.
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Défis du hasard
Clte

Rg Caillo
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Detis du hasard

Roger Caillois.

Phiio

27 NOV. JUSQUE
2024 2025

Utilisation d’un dé pour déterminer
une consigne. Par exemple, le lancer
du dé indiquait la direction

dans laquelle tracer un trait

en fonction du chiffre obtenu.
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Axe de recherche 2
Aléas typographiques

Exploration de 1’alteration du texte a travers
divers outils et facteurs aléatoires.
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Création d’un panel de caracteres
avec divers trailtements visuels,
pouvant étre utilisés au hasard

pour reformuler le logo ou des titres.
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Conception d’une typographie en vectoriel,
puis application de 1’outil «joindre» d’Illustrator

pour relier les points d’ancrage, produisant ainsi
une typographie semblable a un motif.
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Création de caracteres a partir
d’une grille unique.
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Hasanrd

hasard (h aspiré),
[ ’azar ] n.m.
Cause 1mprévisible,
étrangere a toute
intentlon humalne
- cas fortult,
imprévu. Fertune,
sont, destiln.

07/11 277/11

— jusque avril 2025
Cite Phit
28es semaines [nvité

europeennes d’honneur :
de la philosophie  Rogen Caillois.

07/11

— jusque avril 2025
Cite Phil
28es semaines [nvité

européennes d’honneur:
de la philosophie  Rogen Caillois.

Expérimentation typographilque

avec 1’outil «Rechercher/Remplacer »
d’InDesign, utilisé pour remplacer
rapidement un elément par un autre

dans 1’ensemble du document
ou des éléments sélectionnés.

Aleatoilire

ALEATOIRE adj. adapte le dérivé
latin aleatorius et apparalt
en droit (1596), pour qualifier
un contrat qui préveit des
conditions 1li€es a la chance,
puis (1837, chez Balzac)
dans des emplois généraux
(« problématique »), enfin
en mathématiques, en logique
et(v. 1955) en musique,
pour signxfier 1’intervention
du hasard. £1 est devenu
relatxvement usuel dans 1’usage
général. £1 & pour dériveé
ALEATOIREMENT adv. (1829).

277/11

«la mince ligne noire,
qul, demeurant
dans la penombre
hors du cercle
de lumiere
et a une distance
de quatre
ou cing metres,
est d’observation
trés aléatoire »

(A. Robbe-Grillet, Dans le labyrinthe)

07/11 27/11

— jusque avril 2025
Cite Phit
2.8es semaines nvité

europeennes d’honneur :
de la philosophie  Rogen Caillois.
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Axe de recherche 3

Territolires aléatoires

Principe de mise en page aleatoilire, en particulier
en utilisant une grille pour explorer diverses compositions.
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© quadvillage_1 = % Q@ quadnilage 1

© gquadillage 2 = X © oquadriiage 2 = X

Création d’un programme sur le logiciel Processing pour concevoir
des grilles aléatoires a chaque lancement.

s1ze (600, 600)
background(255)
stroke(0)
strokeWeight(2)

i = int(random(0,50))
while (1 < 660) :
Line(i, 0, 1, 6600)
i = i + int(random(25,50))

j = int(random(e,5€))
while (j < 600) :
line(0, j, 660, j)
j = j + int(random(25,58))

size (600, 600)
background (255)
stroke(o)
strokeWeight(2)

i = int(random(®,100))
while (1 < 600) :
Line(i, ®, i1, 600)
i =i + int(random(20,300))

j = int(random(©,106))
while (j < 600) :
Line(®, j, 660, j)
j =3 + int(random(20,300))
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Apercu de la variéeté des grilles
aléatoires géenérées.
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Cite

28es semaines
européennes
de 1la
philosophie

Cilte

28es semaines

Phi

euxopéennes
de 1la
Ph 7" | O philosophie
27 NOV | JUSQUE
O7 NOV | To024 | "2025

2024

O7 NOVU | 1Invité

d’honmeuy :
27 NOV | Roger caillois.

JUSQUE

1 DeAs
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Invité

d’honneuyr :
Rogexr Caillois.
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Axe de recherche 4

Iconographie du hasard

Exploration de l’1iconographie et de la representation
du concept d’aleatoire a travers des visuels tramés.
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Programme Processing transtormant une image en une version tramée.
11 détecte la luminosité de chaque pixel de 1’image et génere ensulte

une trame quili s’ajuste au niveau de gris gl

obal du visuel.

add_library('pdf')

beginRecord(PDF, "descartes.pdt"

£12e(554,554)

ma_photo= loadImage ("descartes.

photo_de_1= loadIlmage
photo_de_2= loadlmage
phato_de_3= loadImage

phato_de_5= loadImage

{

(

{
photo_de_4= loadimage (''de face

("4

{

photo_de_6= loadlmage
pas = 18
taxtSize(l.3*pas)

® 9 -"I""Eﬂ. - "-:||-

for y in range {u, fig L, pas):

couleur_pixel = ma_photo

.got(x,y)

Lluminosite = brightness (couleur_pixel)

fill{couleur_pixel)
i f luminesite <= 42;
image(photo_de &,
elif luminosite > 42
image{photo de 5,
elif luminosite > 84
image({photo_de_4,
elif luminosite > 126
image{photo_de_3,
el1f luminosite > 168
image{photo_de_2,
else
image{photo_de_1,
endRecord()

oy

ano

A

q

-Tal

Xy

oy

v, 1@, 18)

luminosite <= 84:

¥, 168, 18)
luminosite <
y, 18, 16)

luminosite <=

vy, 168, 10)
luminosite
v, 18, 16)

vy, 18, 14)

126

€=

le8:

210:



Réalisation finale
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Supports de communication

O Logotype

o Serie d’affiches

O Programme

O Flyers

O Carte de communication

o0 Badges



Grilles aleatoires

© quadrillage_1 - *
ﬂ quadrnllage_2
il add_library('pdf')
B beginRecord(PDF, "grille_1.jpg") B beginRecord(! » "quadrilla ipg™)
beginRecord(PDF, "grille_2.pdf") M beginRecord(PDF, "qu illa ™)
) s1ze (366, 888) M size (594, 840)
f background(255) Hl background (255)
B stroke(0) M stroke(8)
l strokeWeight(0.1) jl strokeWeight(9.4)
i = int(random(®,58)) 1 = int{random(g,180))
i le (i < 360) : M while (i < 594) :
Line{(i, &, i, 880) 13 line(i, ©, i, 848)
i =1 + int(random{18,98)) i =1 + int(random(16,266))
M j = int(random({®,5@)) = int{random(e,188))
; le (j < 280) : M while (j < 840) :
26 L ]_1;.:-1:_;5, j, 360, 3) Line(®, 3], 594, ])

17 j =3 + int(random{26,98)) j = j *+ int(random(16,260))
™ endRecord() endRecord ()

Création d’un programme Création d’un programme

sur le logiciel Processing. sur le logiciel Processing.

Format adapté au programme. Format adapté aux affiches.
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Logotype

Logo construit a partir d’une grille.

Pour des raisons de lisibilite,

la lettre «0» a été repositionnée

arin d’offrir une lecture plus fluide.

Cela 1llustre la nécessité de trouver

un équilibre : méme si une grille est Imposée,
11 est parfols nécessaire pour le designer

de s’en affranchir pour atteindre

I’objectif visuel souhalté.
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p
/.\/C
Proposition d’un logo qul présente des variations

selon les conférences, en se rapprochant
de 1’1dee d’un logo génératif.

W\



Iconographie

Les visuels sélectionnés évoquent le concept
d’aléatoire (portraits de philosophes ayant
propose des theses sur le concept de hasard,
ou objets évocateurs de ce concept

par leur nature aléatoire).
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Trames creées en lien avec le concept de hasard.
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Edition - Programme papier

LE PROGRAMME
EN UN COUP
D’EIL

~ VEN. 4 NOV.
A5HOO > 17HOO :
HASARD ET SCIENCES
SOCIALES |: SOMMES-NOUS
DETERMINES A AGIR ?
+ ELISE DUPONT
AUDITORIUM DU PALATIS
DES BEAUX-ARTS

LlLLK

~ SAM. 5 NOV.
10H30 > 12H30 :
LE HASARD
EN LITTEEATURE
ACTUALITH
DE ROGER [CAILLOIS.
+ JULIEN LAMBERT,
SOPHIE MARTIN
AUDITORIUM DU PALAIS
DES BEAUX-ARTS
+ LILLFE

~ LUN. 7 NOV.

16HOO > 18HOO :
LE HASARD EN LITTERATURE
QUELLE PART FAUT-1L
FAIRE AU |[HASARD
DANS LA COMPOSITION
D’UN ROMAN.
aid 'I‘HOMHS DUBOIS
MEDIATHEQUE JEAN-LEVY
+ LILLE

——or
¥ MAR. 8 NOV.

16HOO® > 18HOO

HASARD ET SCIENCES

LE HASARD EST-I1IL

ENCORE UN DEFI

LANCE AUX SCIENCES ?
+ CAMILLE LEFEVRE
AUDITORIUM DU PALAIS
DES BEAUX-ARTS
! LILLE

N MER. 9 NOV.
10H30 > 12HOO :
HASARD ET PHILOSOPHIE
Y A4T-1IL UN CONCEET
DE « HASARD » ?

+ ANTOINE GIRARD,

EMMA ROUSSEAU

LYCEE ANTOINE WATTEAU

+ VALENCIENNES

~ MER. |9 NOV.
10HSO > 1200 4

'HASARD ET PHILOSOPHIE

Y A-T-IL UN CONCEPT
DE « HASARD » ?

Slongeons au peeun d'dne interrogation
Lhilosophiquegcsscmie!lc: : existe-t-|
véritablement un concept de "hasand” ?
A travers unelexploratjon approfongie
[ fes pensges philosophiguss
pncienngs et contemporaines
démélong les différentes
jnterpratations de cette notion
fondameptale. En examinant
€ ,@ les perspectives varides

Bur le hagsard, interrogeons
“Ba nature merne et sor| role dans natre

l'_-U!T'rF_'I"-3|'|‘.I-I"|EHLZH" du monde. Cette digcussion
nous Invite a nremettre iE-I‘*. question Nos
herceptions du hasard et de la cont gence,
puvrant ainsi la vole & L.a e reflexion gtimulante
sur la nature de la réalité et de la causaalité

P'PREEEETHTIDN F [
ANTOINE GIRARD,ENSEIGNANT
EN PHILOSOPHIE DU DROIT
ET SCIENCE POLITIQUE

A TL'UNIVERSITE D'ARTOTS|

EMMA ROUSSEAU, PROFESSEURE
DE PHILOSOPHIE

LYCEE ANTOINE WATTEAU
- VALENCIENNES
20 Bd Pate:x Valerncienne:

La notion d’aléatoire s’applique également aux folios,
qui sont positionnés de maniere aléatoire sur chaque page

du programme. L ’application du principe aléatoire

transforme les folios en éléments graphiques majeurs
plutdt qu’en simples déetails fonctionnels.
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Invité d’honneur :

9 NOV.

10h30 X

MER.

©

PHILOSOPHIEFE
Y A-T-IL
DE « HASARD » ?

HASARD ET

UN CONCEPT

Brian CHRISTIAN.
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Serie d’affiches pour cing conférences.
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Invité d’honneur :
Brian CHRISTIAN.
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Merci

OLANIER Mathilde

DNMADe 3 Design Graphique,
mention Edition Multisupports



