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En quoi l'objet graphique permet-il la
manipulation réciproque de I'objet et
de l'usager?

La manipulation, du latin manipulus, poignée, etde
manus, main, désigne dans sa définition histo-
rique I'«Action de toucher, tenir, transporter
avec les mains.» ainsi que celle de «mettre
en ceuvre, de manceuvrer, d utiliser.» @ Elle
a également un sens abstrait, «/'emprise exer-
CEe par une personne sur une ou plusieurs
autres dans le but de contrdler leurs actions
ou feurs sentiments.» = Un objet graphique
peut tout & fait correspondre aux deux sens
de ce mot. Un flip book par exemple, est un
objet qui doit étre manipulé d'une maniére
trés spécifique: en faisant défiler les pages
trés vite. Il trompe aussi I'usager en lui don-
nant une illusion de mouvement et d'anima-
tion a partir d'images pourtant fixes.

On peut alors réfléchir a la place et au réle que
peut avoir le graphisme dans cette idée de
manipulation réciprogue.

Atravers quelques exemples, nous étudierons dans
un premier temps comment le graphisme
peut inciter l'utilisateur a manipuler l'objet
imprime. Puis nous verrons dans un second
temps comment l'objet graphique peut a son
tour manipuler l'usager.

Manier 'objet graphique

Le design graphique peut étre pensé pour favori-
ser la manipulation de 'objet imprimeé, qu'il
sagisse de sa prise en main, sa préhension,
comme de la fagon de l'utiliser. Le graphiste
doit alors comprendre et anticiper les inte-
ractions physiques entre l'objet et 'usager
pour éventuellement les initier. Un objet
nécessitant des gestes qui lui sont propres
margue plus facilement l'esprit de Fusager
et en cela va accroitre son engagement dans
la réception comme dans la mémorisation
dumessage. Le nombre d'actions possibles
et la fagon dont le graphiste apprehende le
projet varient d’'un objet graphique a l'autre.

Prenons l'exemple du livre. Le seul fait de tourner
les pages semble nécessaire. Pourtant,
depuis trés longtemps, les moines copistes,
éditeurs et graphistes prennent en compte
cette action en évitant de placer du texte sur
le bord de la page, la ol le lecteur tient le livre.

Il est cependant possible de concevoir l'objet impri-
mé de maniére a ajouter des manipulations
supplémentaires afin de créer un lien plus fort
entre le lecteur et cet objet. Cest ce qu'a fait
le studio DeValence avec le design editorial

@ Centre National de Ressources Textuelles et Lexicales,
“définition lexicographigque du mot manipulation”

Pierre Tourev, Définition du «Toupictionnaires, 2006
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Hex: #005026

C:93 R:0
M:40 V:80
J:100 B:38
N: 44

Hex : #ea5eOb

C:1 R: 234
M:74 V:94
J: 100 B:11
N:O

Hex : #fafaf6

C:3 R:250
M:2 V:250
J4 B:246

N: O
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed DRAW
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