Un escape home
en realite augmentee



1 Lien avec 'article

Livres augmentés
Edition jeunesse

Interactions
Jeu



2 Home Scape Home

Site internet
Divers supports
Nombreux styles graphiques



3 L’écho du Royal Fortune

Boite de jeu
Application
Théme pirate




A Cible de communication

« En France, plus de 99% de la population dgée de 15 ans ou plus est équipée
d’un téléphone fixe ou mobile. Le smartphone est un incontournable pour les jeunes,
94% des 15-29 ans en sont équipés, alors qu’il tarde a s'imposer parmi les plus dgés
(36% des 75 ans ou plus en possédent un). »

D’aprés I'Insee (Institut National de la Statistique et des Etudes Economiques) en 2022.



5 Premiéres recherches




6 Recherches de réalisme Axe1

Montages photographiques

Interface cachée







7  Schématisation Axe 2

Montrer la progression
Interface épurée

Contraste maximal

Temps ecoule

24 : 58

Progression :
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8 Figurations et illustrations axe 3

Narration
Aplats de couleurs
Utilisation de textures




9 Définition de la charte graphique

Mystérieux
Imaginaire
Réflexion

Couleur chaude en contraste

avec les avutres

Univers végétal
Univers marin






Tw Cen MT
Bluu Next

Cheminement
Souvenir
Géométrie / Espace



10 Ilcone d’application
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11 Compositions de page d’accueil

Cohérence
Equilibre
Personnage




12 Présentation du prototype



13 Les supports imprimés



14 Les types d’énigmes






15 Les énigmes en réalité augmentée



Conclusion



Chioée Cerutti



